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Regulamin Rodzinnej Rowerowej Gry Miejskiej
11.06.2016 r. w godz. 12.30-17.30
w ramach imprezy Piknik Olimpijski

1. CEL GRY - ORGANIZATORZY
Celem gry jest przejazd na rowerze, w 3 osobowym zespole rodzinnym, zaznaczonej na
mapce trasy, oraz zaliczenie 5 rowerowych préb sprawnosciowych a takze odpowiedz na 10
pytan zwigzanych z historig kolarstwa oraz bezpiecznym poruszaniem sie na rowerze w
ruchu drogowym.
Organizatorem gry miejskiej, zwanej dalej ,,Grg” jest Polski Zwigzek Kolarski.
Realizacja gry na zlecenie PZKol zajmuje sie firma Fun-Fan — ul. Potocka 14 lok 4.
Gra miejska rozgrywana jest w ramach Pikniku Olimpijskiego, ktéry odbywaé sie bedzie w
dniu 11.06.2016 w godzinach 12.00 — 16.30 na Kepie Potockie;j.

2. UCZESTNICY GRY
W grze mozna startowac¢ w 3 osobowych zespotach rodzinnych, sktadajgcych sie z rodzicéw i
dzieci (2 rodzicéw + 1 dziecko lub 1 rodzic + 2 dzieci). Za zgodg Organizatora w grze moga
wystartowac rodzinne zespoty 4 osobowe (2 rodzicéw + 2 dzieci). W grze mogg brac udziat
wyfacznie dzieci w wieku do 12 lat (rocznik urodzenia 2004 i mtodsze).
W grze nie mogg brac¢ udziatu pracownicy organizatora, realizatora ani partneréw
wspotpracujacych przy organizacji i przeprowadzeniu gry, jak rowniez cztonkowie rodzin tych
0sob.
Uczestnicy muszg posiadac sprawne technicznie rowery oraz kaski.
Udziat w grze jest nieodpfatny.
Uczestnik, ktéry przystepuje do gry oswiadcza, ze nie ma zadnych przeciwwskazan
zdrowotnych i bierze udziat w grze na wtasng odpowiedzialnosé.
Poprzez odbidr karty do gry uczestnik wyraza zgode na:

» wziecie udziatu w grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie;

» przetwarzanie przez organizatorow danych osobowych uczestnika w zakresie
niezbednym dla przeprowadzenia gry (zgodnie z ustawg o ochronie danych
osobowych z dnia 29.09.1997; Dz.U. nr 133 poz. 883);

» opublikowanie na famach prasy i w mediach oraz na stronach internetowych
organizatorow i innych partneréw zdjec oraz nagran z gry.

3. REJESTRACJA UCZESTNIKOW - ODBIOR KART DO GRY | MAPEK
Udziat w grze moze wzigé maksymalnie 200 zespotéw rodzinnych.
Zapisy do udziatu w grze bedg przyjmowane w nastepujgcy sposoéb:
a) w dniach 01.06 —9.06.2016 beda przyjmowane zgtoszenia pocztg elektroniczng na adres
e-mail: marketing@pzkol.pl — w zgtoszeniu nalezy podac imie i nazwisko rodzica
zgtaszajgcego swodj team rodzinny + imiona i rocznik urodzenia dzieci + telefon
(wzér: Zgtaszam zespot rodzinny Kowalskich do udziatu w Rodzinnej Rowerowej Grze
Miejskiej w dniu 11.06.2016, sktad zespotu — Jan Kowalski, Jadwiga Kowalska, corka Kasia
(ur. 2006) tel. kontaktowy .......... ).
b) zgtoszenia bezposrednie w dniu imprezy Piknik Olimpijski 11.06.2016 na stanowisku
Polskiego Zwigzku Kolarskiego w godzinach 11.00 — 13.00 lub do wyczerpania limitu miejsc.
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Formalng rejestracje i potwierdzeniem zgtoszenia teamu rodzinnego do gry jest wypetnienie
i podpisanie karty zgtoszeniowej w dniu 11.06.2016 na stanowisku PZKol (dotyczy réwniez
teamow rodzinnych zgtoszonych elektronicznie).

Wazne — dzieci wystepujgce w teamie rodzinnym muszg posiadac legitymacje szkolng lub
inne dokument potwierdzajgcy wiek.

Odbidr kart do gry odbywac sie bedzie podczas rejestracji na stanowisku PZKol.

Mapki do rodzinnej rowerowej gry miejskiej wydawane bedg druzynom w chwili startu.
Warunkiem odebrania karty do gry jest zapoznanie sie na miejscu z regulaminem gry oraz
wypetnienie i podpisanie karty zgtoszeniowej zespotu.

4. ZASADY GRY — START GRY
Gra przeprowadzona zostanie dnia 11.06.2016r. na terenie Warszawy w okolicach Kepy
Potockiej oraz Wistostrady w godzinach 12.30 — 16.30.
Celem gry jest przejazd na rowerze, w zespole rodzinnym, zaznaczonej na mapce trasy, oraz
zaliczenie 5 rowerowych préb sprawnosciowych, a takze odpowiedz na 10 pytan zwigzanych
z historig kolarstwa oraz bezpiecznym poruszaniem sie na rowerze w ruchu drogowym.
Punkt startowy i finatowy znajdowac sie bedzie przy stanowisku PZKol na Kepie Potockie; .
Miejsce startu jest jednocze$nie miejscem zakorniczenia gry.
Druzyny startujg co minute po 2 zespoty jednoczesnie. Pierwszy start przewidziany jest na
godzine 12.30

5. ZASADY GRY - ZADANIA
Do wykonania jest 5 zadan sprawnosciowych, ktérych przebieg kontrolowany jest przez
animatoréw-sedziéw. Ponadto w punktach kontrolnych ustawionych na trasie przejazdu
uczestnikom zostang zadane przez animatoréw pytania teoretyczne zwigzanymi z historig
kolarstwa i bezpiecznym poruszaniem sie rowerem w ruchu drogowym.
Pokonanie trasy rodzinnej rowerowej gry miejskiej rozliczane jest na punkty nie na czas.
Aby zostad sklasyfikowanym druzyna musi odwiedzi¢ wszystkie zaznaczone na mapie gry
punkty zgodnie z podang kolejnoscig, wystartowac we wszystkich prébach oraz oddaé karte
gry do godz. 16.30
Zadania sprawnosciowe realizowane bedg w oznaczonych na mapce miejscach. Przed
startem zespodt zostaje poinformowany o tresci proby sprawnosciowej. Za wykonanie préby
sprawnosciowej druzyna moze uzyskac od 0 do 20 punktéow w zaleznosci od poziomu
wykonania proby. Punkty na karte do gry miejskiej wpisuje sedzia animator.
Cafa trasa “rowerowej gry miejskiej” wraz z miejscami rozlokowania pytan teoretycznych
oznaczona jest na mapce dostarczonej na starcie przez organizatordow. Uczestnicy sg
zobowigzani do zachowania kolejnosci wykonywania zadan w punktach kontrolnych na trasie
gry opisanych na mapce.
Pytania teoretyczne umiejscowione na trasie majg forme testu i bedg umieszczone w
specjalnych pudetkach. Druzyna losuje pytanie z pudetka odpowiada na nie . (Do kazdego
pytania bedg podane 4 mozliwe odpowiedzi) Uczestnicy bezposrednio po wylosowaniu
pytania, na karcie do gry, zaznaczajg witasciwg ich zdaniem odpowiedz. OdpowiedZ ma
charakter ostateczny. Nie jest dozwolone poprawianie odpowiedzi. Poprawiona odpowied?
zostanie uznana jako btedna.
Za prawidtowa odpowiedz druzyna uzyskuje 10 punktdéw
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W trakcie oczekiwania na swojg kolej w zadaniu nalezy trzymac sie kolejnosci w jakiej gracze
pojawili sie na miejscu oraz zachowaé bezpieczng odlegtos¢, umozliwiajagcg danej druzynie
bezproblemowe wykonanie zadania.

W obrebie stacji nalezy sie stosowaé do polecen obstugujgcych je animatoréw.

Decyzja animatora o ilosci przyznanych druzynie na danym zadaniu punktéw jest ostateczna i
nie podlega pozniejszej weryfikacji lub reklamaciji.

W trakcie gry zabronione jest korzystanie z telefondw komadrkowych, Internetu lub innych
urzadzen mobilnych oraz komunikacja z innymi druzynami. Stwierdzone przez organizatoréw
ztamanie ww. zasad przez catg druzyne lub ktéregokolwiek uczestnika, oznacza
dyskwalifikacje catej druzyny i jej wykluczenie z dalszej gry.

6. ZASADY GRY — BEZPIECZENSTWO
Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim i zaleca sie zachowanie szczegdlnej ostroznosci
podczas gry.
Uczestnik, przystepujgc do gry bierze na siebie petng odpowiedzialnos¢ cywilno-prawng na
caty czas trwania gry. Odpowiedzialnos¢ obejmuje przede wszystkim szkody poniesione przez
Uczestnika, a takze szkody wyrzadzone przez Uczestnika.
Uczestnicy podczas catej gry (takze na trasach dojazdowych do punktéw kontrolnych) sg
zobowigzani do zachowania szczegdlnej ostroznosci oraz do przestrzegania przepiséw ruchu
drogowego, w szczegdblnosci nie wstrzymywania lub utrudniania ruchu drogowego.
Organizator zapewnia 1 punkt opieki medycznej (na terenie Pikniku Olimpijskiego w miejscu
podanym uczestnikom w punkcie startowym oraz w materiatach gracza) dla oséb
uczestniczacych w grze.

7. ZASADY GRY — PUNKTACIA | DYSKWALIFIKACIA
Suma zdobytych punktéw bedzie liczona na podstawie punktéw zdobytych, zapisanych na
karcie do gry oraz na prawidtowych odpowiedzi na pytania teoretyczne.
Karta do gry musi byé podpisana imionami i nazwiskami wszystkich cztonkéw druzyny.
Maksymalna liczba punktéw, jaka mozna zdoby¢ w rankingu ogdlnym gry wynosi 200
punktéw.
Uczestnicy bedacy w jednej druzynie powinni przez caty czas gry poruszac sie razem.
Uczestnicy gry, w trakcie jej trwania, mogg poruszac sie wyfgcznie na rowerach (lub pieszo
prowadzgc rower), zgodnie z zasadami ruchu drogowego. Stwierdzone przez organizatoréw
zfamanie ww. zasad przez catg druzyne lub ktéregokolwiek uczestnika, oznacza
dyskwalifikacje catej druzyny i jej wykluczenie z dalszej gry.
W przypadku wykrycia ztamania regulaminu przez Uczestnikow, animatorzy lub
przedstawiciele organizatora czy realizatora majg prawo wpisania na karte do gry danej
druzyny decyzji o dyskwalifikacji druzyny wraz z podpisem osoby, ktdra podjeta decyzje o
dyskwalifikacji zespotu.
Decyzja o dyskwalifikacji druzyny jest ostateczna.

8. ZASADY GRY — ZAKONCZENIE GRY
Gra toczy¢ sie bedzie do godz.16.30
Po zakonczeniu gry odbedzie sie dekoracja zwyciezcéw oraz wreczenie nagrod.
Druzyny dzielg sie nagrodami wedtug wtasnego uznania.
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Po godzinie 16.30 karty do gry przestang by¢ przyjmowane. Nieoddanie karty w
regulaminowym czasie jest traktowane rownoznacznie z rezygnacjqa z udziatu w grze.
Ogtoszenie wynikdw nastgpi na scenie gtdwnej ok. godziny 16.45 —17.00.

9. WYLONIENIE ZWYCIEZCOW | NAGRODY
O miejscu druzyny w rankingu po zakonczeniu gry decyduje liczba zdobytych punktéw:
W przypadku remisu punktowego i identycznej godziny Organizator dopuszcza realizacje
dogrywki w formie quizu.
Nagroda gtéwna (I miejsce) jest rower Unibike Mission 26 (26”) Nagroda za miejsce Il to
rower Unibike Princess 6 (24”) a za miejsce 1l 3 kaski rowerowe UVEX. Organizator
przewiduje rowniez nagrody/upominki do rozlosowania posrod wszystkich uczestnikow gry
obecnych na stanowisku PZKol po zakoriczeniu gry (godz. 16.45). Pula nagrdd zostanie
ogfoszona przez organizatora przed startem gry
Nagrody nie podlegajg wymianie na inne lub na ekwiwalent pieniezny. Uczestnicy nie maja
prawa zastrzezenia szczegdlnych witasciwosci nagréd.
Organizator pokrywa 10% podatek od nagrody rzeczowej o wartosci rownej lub
przekraczajqgcej 760 zt brutto. Powyzszy podatek od nagrody rzeczowej zostanie zaptacony w
odpowiednim Urzedzie Skarbowym przez organizatora zgodnie z przepisami ustawy o
podatku dochodowym od 0so6b fizycznych.
Prawo do nagrody nie moze by¢ przeniesione przez laureatdw gry na osoby trzecie.
O dalszym przeznaczeniu nagrdéd nieprzyznanych i/lub nieodebranych decyduje organizator.
Warunkiem odbioru nagrody jest stawienie sie podczas finatu i ogtoszenia wynikéw gry
w punkcie finatowym oraz podpisanie protokotu odbioru nagrody gtéwnej.
W przypadku nieobecnosci druzyny podczas wreczenia nagréd, nagrody przechodzg na
kolejng druzyne z rankingu gry.

10. POSTANOWIENIA KONCOWE
Udziat w grze oznacza akceptacje niniejszego regulaminu.
Regulamin bedzie dostepny na stronie www.pzkol.pl, www.arenapruszkow.pl oraz w trakcie
imprezy w namiocie organizacyjnym na stanowisku PZKol (w poblizu linii startu)
W kwestiach dotyczgcych przebiegu gry nieprzewidzianych niniejszym regulaminem gtos
rozstrzygajacy nalezy do organizatorow.
Organizator ani Realizator gry nie ponoszg odpowiedzialnosci za szkody wyrzgdzone przez
Uczestnikdw w czasie trwania gry.
Organizator ani Realizator gry nie ponoszg odpowiedzialnosci za szkody poniesione przez
Uczestnikdw w czasie trwania gry.
Organizator nie jest strong miedzy Uczestnikami, a osobami trzecimi, ktdrych dobra moga
by¢ naruszone podczas trwania gry.
Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo wprowadzenia zmian w regulaminie w przypadku
zajscia waznych i nieprzewidzianych zdarzen, ktére takie zmiany mogtyby wywotac.
Wszystkie ewentualne zmiany w Regulaminie bedg ogtaszane oraz bedg do wglgdu w
punkcie startowym gry.
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